
THE DOLPHIN 

DEKgNDKR OF 11 IE IT JURE 



Prologue 

A I'aube du 30eme siidt. au termc dc >00 .ins d’amitk 1 ct de 
cooperation. le dauphin « I'hommc tfccidcnt dc quitter la tcrrc ct dc 
panir 4 la complete dcs my '■tires dc I'ctpact. 

Ccpcndant. 14 oil I'hommc ct 1c dauphin avaictit liati unc 
civilisation pacifist?, certains, au contraire. n'avaicnt pour hut que 
la discordc. la complete ct la domination. 

A peine I'hommc ct It- dauphin avnient-ils quittc la tcrrc, que les 
forces du mal y ont jete leur devolu. C'ar la tcrrc ctait un bijou dc 
la nature, un jrfsor 4 protegcr ou 4 devorer. 

Mai' notre planctc n'etait pas »an\ defense : If puissant gardien 
(mights liuardianV Ic plus grand dauphin dt tous les temps, la 
prutdgcait. 

A 1'aHiit d'un moment dc faihlesse. qui ne tardcrait pis 4 venir. 
I'eniK-tni (K>e), rcstait 4 1'ccart. 

C’cst 4 cettc epoqttc qu'un dauphin nomine Keen arris a sur Hie du 
gardicn (Isle of the (iuardian) pour rcce voir I’enseigncment dcs maitres 
de la pai\. II demit dc venir le seal espoir de salut pour la tcrrc. 
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DEMARRER UNE PARTIE 


AprtS avoir charge urn panic. vfriticr «^uc vt)H aver ms^rv unc 
cant mvmoirc Visual Mcmniy (VM' .;ui wm prnncttra dc 
sauscgarder \i« panics ou. si afasuiit, private/ .ur quel AM 
la panic doit £tr* Ipivcgardfe. 


A U fin dc chacjne niveau. la panic sera 
mti>m.uk)uciiKai wmcgardCc A cheque 
foi> qoe votis KKHtmcatf voir Icn le 
daupdin. vous |x»inx/ nejwxndre 
one partie deji sameyardec oo ( 
awieMtf unc nouwlle panic 



>i aucum riftacUc nest 6quip&d'un Vkual Menmrv (VMi, un 
message 4*ajcttv apparattr*. Si rn*i« aMiserv/ pas dc Visual 
\fcwnry .VM' dans U manettc. vous jsionci continuer VJhiicr 
mail voire projpxsskai nc pouna cm >au'«$Mrdfc 


U- "menu VM* vo w pemKi vie rreonh^urer ccttv option ct 
vt'invlH|ucr & tout moment sur quel V%ual Memory (VM) 'tow 
Miuluitex fciovcp'irxicr votre portic ' 


COMMANDES 

b configuration qui \ attkhv cst unc configuration par vkUut 
Vow podfm U modifier enrrm* whin ke voukr, dm k menu 

Option. 
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MOUVEMENTS 




(inmjxt 


COMMANDES NAGE DE BASE 

STICK ANALOGIQUE KT BOUTONS 
MAUI 


KAS 














MANOEUVRES SPECIALES 


M( )UVEM K NTS 


R«*uk Umlv 


Kviikt / Marvbc amctv 


I Vint-tour A gAiH'hc 


I V tni-t.Hir A ilroiti 


KiHlkt i |*;UK'hc 


STICK ANALOGIQUE ET BOUTONS 
• ♦ HAL 1 
Bouton O * li Vs 
BoUtOO | • Mil III 

Bouton# * iikom 


I Bouton O mi analogujuc gauche 

Bouton# * IS. niton analognjue droitc 


COMMANDES ACROBATIES AU-DESSUS DE L EAU 


MOU V K.M ENTS 
| (lilmnk a\.>n» 

I ( iaitrhtk .irriciv 
hrmMtv ^(kIr' 
hnturttc ilrmtc 
KihiUW iiaiK k 
Rtml.kk ilnmc 

R< 4.1th to kl«l' 

K *4 itHHt r.tftKk 
( h wirur t t stMinix 
Nt«qtf*-r n4.*iH»n 


STICK ANALOGIQUE ET BOUTONS 
HU I 

a\s 

GAUCHE 

pfibl TK 

Bouton atukigiquc gauche 
Bouton malogHfuc .Iron. 

Bouton# 

B< mton # 

Bouton # 

Bouton # 
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Acceleter « nager 


Appuyex tut It bouton © ou le tntintrnir enfooct 


I ji appm ant Mir le bouton © plusicurs lot* ct Irks cite, Koco 
nagcra plus vitc. In appuyant cle la menu; lagon Mir cbaeun ik « 
boutons. ious vcrrvr qu’licoo aocflkrera de plus cn plus. Hair 
convener unc titesse nim.ik ninmciH-7 le bouton G cnSuioc 1 
Pi hit rakntir, rclichei k bouton ct Keen gbsscra cur 1’cau. tris 
k nrctncit. Si eons .ijsj'uyc/ ct quo oats naaintciu / le boutoi © 
entotK*. lcco prcncln la vitesse cum sp aidant i \a sites* cn 
ouun. 



Krtiner ct nager cn marc he arnerr 


Muwruvrt iptoalt (Bouton • * Stack Analogaqoe BAS 


IVxir qulaxo franc, inuic/ 'imuluncincnt tur le l«mton 


has 


llxuti: Ol ct le stick .uvUogkguc B \S 


q> fcii 





Demi tour droitc ou gauche 


Special (Bouton •) ♦ Stack GAUCHE / DROITE 


Si vinh n aimer a gauche ou k droiti tiHit cn inaintvnant cntoncc 
le bouton O vous hrer taire denu tour au dauphin. Cette 
mam i mre rapak- pent sc rtvflcr irfcs utile pair better de 
dcrangs r lee requins en (eleinc Kigarre ou pair saniuscr dam les 
banes elc poissom. encore ct encore. 







Roule bouk 


Special (Bouton O I + Stick HAL T 


I n applicant sfcnulranfmcnt «ui k bouton ramus res special" 
(bouton • et sur le stick anaUytqtK MAT 1, vous vcrrw Koon 
exec uter une mot de roulade cn tin-ho»ielin« Vvec de I* 
pratique. cc true pent pern letter i Keco deviter ratYixmtement 
ivtc ctftwu ennemis 



Bouton © 

You' foncea on appuvant sur Ic hxiton © I.orsqu Keen charge il 
inrnd ut» vitesse soperieotv k cellos ilisponiblcs. pendant unc 
uourtc pi node (X* cst pratique |»>ur s os happor. naj pi k c.«tre- 
courant ou simploiiKiit twkf phis Laut in-dcssus do 

Cktto nnmvuvrv pout egalauent sen ir d'anm toco [xu 
dcs dommages k ses crnxmis ou ks dtqxncr on (os < ‘ 

Keco so dingo akitooMtiquanctrt tors la tiblo la phis prodx do ha Loncntatxui cst akirs 
mcilkure ct 1c coup |4u* sdr. lAiisqtx 1< clxxx de la aide cst a titom.it ique il vnus cst 
recixnittandC de Ikeher les boutons direct ioonelx pendant ce temps alio de laiwcr Echo 
s'uncnNr norrmkmcnt. bn mterffrant avtc liirient at*m Unionist xjue. vous dumnutl les 
chances d'Kccxi d'attemdre son Ixit 



Health (Saotk) 

Hwir attraper de la notirrmire. Keen diet charger. Lit bane de pnasson sera pour Keen un feskin 
et lui pcruiettra do- icconstitucr ses forces Mais attention. tous les |xxv«wvs ne soot pas 
eonsommabks et ccrtams pement avoir dcs eOets scsondaitev Sow.’ done olwervateur et > 
MHivcnea-vous que I on appretid bcaucoup ilc ses experience' Cotinaitie sa nourriturc |>em 
desenir vital lorsquc le p£nl survieot. 




Air 

Ecvo cm un dauphin ct awnnK: tout mamnutfrc, il airoc respiivr 
l*a»r cxtfficMr ft»ur rv^puer, it se ikm JiUhu au-dcMiis de I’eau 
Si Nt>us nr tmuvci pas k mown dc rcmontcr \ la surface, 
chcrche* J iutits smirccs 4<tt\ykc (Urrt.tim*s vmh\ isihks 
dautrrs k tout inninx Observe! ce qui \»hi\ cmoure ct nc 
manque/ pas tk gardrr un iril attentit i vos m\raux d’owgviK. 



l .c Sonar 

Bouton O 

1 x sonar d'Ecco pent ft re utilise dc pi us i curs taijons Sa function 
prindpak est dc |ermettre i 1 coo dc common* |ucr. t’liiiMf. k 

bouton O >»Hir aether k sonar. 

limit Mitt out m m 
MIT I'M Tl| Oil MT lure 
iTUKTlt Til MV «0M MM (0«t 
Iiatt Til ctaauii Ml unit 

2 

Parkr grace au sonar 

Appuyei sue k bouton O 


Ecco pet K cvmnmnHjucr a%cC k> Imkincs ks dauphins ct k* 
flics imdU^ciits gf ice :\ son sonar hnu pjHcr t dautres 
nummitdX'v vb*T-ks avee Ic sonar ct appus c/ sur k bouton 0 


m ai ium* »«i ttao •» 
T»| tu l AM «m III* ’9» »Ha 
NM(I <*M Dll U » *01 Ttl 

in oi (inrvtu m#t mi no 


Interaction aver ks autres creatures 


Appuyei sue k bouton O 


Intis Irs aitiiiuux de I'octMMpfcv'mptt. 
po»*»v> cl nitres creatures nt campmment pas h tannin- tics 
H.umux pet is ten retpr dc ta^un pirtKsihs rc au mow d'Kceu Kis u 
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I^cv rs t|umv ks rates, les 
Ccpcntfant. tsmt let 
n some Coco 







ittscmhlcr des tortucs on 
vou*-nwiiis ct fail v >io c 

r*v*lcr tnH utik 


pnnm|iKT un< reaction chtv cca cre.mirvs : il petit attnvr I'attcntton d un return 
.KLw .u. . U'^teesrT un tune dc ponnv IVxmimM ne par esjdorcr ks kmd' 

s dc sonar stir | 'I listen r\ ammaux ilitlerents ? Cct initil port sc 
piusicurs situations dc feu dittefentes 


Utilisations sp&ialcs du sonar 


Appuvea nr Ic bouton O 


Au fur ct il me-nict dc la progression du (cu. WO appaendra retrains trues cjn I modifiernot no 
anv.' I h trenail les fratctkms dc stm saur II pourra luri liter ctunine unc armc defensive on 
uftensitc. II apptendra Apdement dc man dies maafttes dimcragir axis les atitrrs creatures dt 
1 ’itci.ui Scs couitaissanccs ptmHttai it I cettdc eomn'iier Ic* mouvemems dc iwunbraux 
ammaux dc f*(on dc plus cn (dlls tOre ct precise I cs uulisalKHis spcciaks du vatar van 
aumniatkpics Si Keen anpuert Ic pouvoir dc oontrftlc <1*11110 creature cn parttculier. il pourra, 
cn imlisant son Sonar. influrr sur les mous etnents ilc cetti criaturv 


Rayon tractcur 


PKu* lanL aprCs asoartfutni k Iahotu Harness tharnais dc 
labour 1 . 1 AW aura la j» issibilitc dr fttylacct Certains objeJen 

utilnart k- rat on tractcur IVxir aettser Ic rav 
deux lots sur Ic Imhiioii O 1 1 ntuntciK vk- cn 


Appuvex deux feta aur o Ct Ic mamtenir cnfoncC 

j. r ; — t 


; ] 


tneicur, appuvcr 




Appuvex aur O ct k mamtenir cafnoct 



t utilivcr M»n mmu» pour tracer unc carte dc 
appm tut sur U* U niton O du sonar et 
raisve. La carte Jixparaitra iutomstiquci 
la fain disparattre cgalcmcnt man oc I lenten t. 
it cntonce le bouton «»Mtar de non \ rau 


cndrxNt oO il vc ttiHitv ( lette carte pent 
*n Ic mamtenant ciif« khc iuviiu ^ ce one 
aprfcs quckjucx temps mats vtins " 
tous moments, m apputant ct en 
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La Camera 


Croix multidtrectionnelle 


II existc plusieun types Jr camera diite rents dtspomblcs durant unc panic. 



Camera poursuitc jKppuscr une fois <ur la croix (court) 

Ceci cm Ic moA A camera par detain la camera se tient deroetv le 
dauphin et \ »c lex points tjue rvgardc Fcco C'cst la mciBcurc 
Configuration pour le |cu : la plus lutuncllc et la pho |n-atitpic 


Camera distante Appuycz unc tins sur la croix (court! 

( ette camera observe le dip*! A loin Kilo netsaicra pax A rvster 
A mere Eeoo mars au omtrairc tvairra se tmuver face * lui ou 
I’ohscrvcra Aprofii. Cette configuration A camera |x mat d’obtcnir 
It s meillcunes etnunatKjncs possible*. 






Camera au ilesius A l'eau ApfHiyei sur la croix (king! 

Cette cann-ra plane au-dessus A la surface A l'eau. Die sc tisane 
touraus an- Asms A dauphin et le rcyarA. C'est la meilleute 
configuration possible pour reyarAr les acrobatics 


Camera de edit Biaiton analughpic (i no D OU les 2 

swnultancinent. 

Celt* cams ra |xrmet au jourur A reyardcr sur le cdec tans changer 
|» traicctoue d'Kcco VouS pouter mime reyardcr sets I'arrtetv. 
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PASSER D UNE CAMERA A L’AUTRE 

camera i I'mir uwum mk la (rmx mudvim v t < imclW U «i 


TYPES DE CAMERA 


IWr xk la cankra ptmrvinu- a la xankra 
xlbtantv 


Kcmkt i j»am Ik 


Rcj*.mk*r a xlnutx- 


Rxymkr xkmciv 


Vctixcr xkvktixcr la camera au*xk-N\u\ xk 


CONFIGURATION 

Croix mukidiiectionneik - Appuyet I finis dans 
ninqxirte quelle direction. 

Bouhm antkigtquc gauche 
Bouton anakigique droite 

Bouton anakigiquc droite ct gauche simuhanCment 

( .rotx multidiirctionnclk - Appuyet kmgtemps 
dans n'importe quelle di tectum 


Options 

I Ians IVs ran 0)stx ms, vim-. |>ourtvt rfykt Its difK rents 

paramittex *k tcu. mf mf » JHH 

• L\NGUF Votix pomes '^UvtiOnner unc langue partfo 
Anglais, Vlletnand. Ir.tnyaisct Isfa^nol 

• CONTROLLER unis ponvet faux cone choiv parmi toutes 
Vs commando V voire disposition 

• GRAPHIQUES - \\>,is pome? modifier les pararoctrvsik 
volte ccran selon ks capaotes dc \xntv coran dc tfUtiin. 

• SON - vnus pi >me» atustcr k volume de la musiquc. 

• PARAMliTRES PAR DfcFAUT - vims pouve? rvtoumer m\ 
paranxtu s par detaur ef trmukt voa modifications 

• VIBRATION PACK Acvesibk Inaccessible. 
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LE SYSTEME DE SAUVEGARDE 



B app.ir ii\m nt 1 1'fcTMk Vimv potivea v ioV\kr i tons moments i 
f, partir <iu menu Visual Memory (VMl. 


1-a prcnuire fnis qur vous (oue/* Ics pages Jr vumgank 



I •■•Ujiu , ' I'll! Mi : 1 1 ■ *f \ \ M ist . 

Id! I!! s rlui <|ui aM *<kvttnnm I'Uniim Iron (•«. 

• oilivut a vous : 

• lx Visual Memory (\A1) cst disp. ruble « oft're asset d'ospace lihre (xxir les samegardes 

• lx Visual Memory (VM) n'ortte pas »'X* d'espace dis|xwibk Dans ce cas. >1 ijiparaiira 
hairy d'une cmix et vous nr pourrr/ in sam cgarder mk JonnTts dcssus 






